Conception Oriente Objet
Cas d’Utilisation / Use Case

INSPIRE DU COURS DE FREDERIC MALLET

AMOSSE EDOUARD



UML2 — Use Case

Objectifs :

= Montrer comment capturer les exigences des utilisateurs

= Lireetinterpréterles Casd’Utlisation (CU).




Le comportement du systeme

dC’est I'ensemble des actions et réactions du systeme

= l'ensemble de la fonctionnalité et des responsabilités du systeme et de son
environnement sont capturés parun diagramme de UseCase.

= [‘environnement est ’ensemble des acteurs (personnes, logicielles, machines) qui
interagissent avecle systeme et ne sont PASa concevoir !

= Doit étreapprouvé parlesacteurs (y comprisle client) !
Les diagrammes d’activités

= Capturel’ensemble desactions aréaliser, 'algorithme a réaliser



Exigences Fonctionnelles et Non-Fonctionnelles

*»Exigences Fonctionnelles
*»*Définir une fonction du systéeme a développer.
+»»Décrit ce que le systéeme doit faire.
“»*Exemplef:
“* Inscrire étudiant,

+“» Caluler Moyenne, Imprimer bulletin

“*Exigences Non fonctionnelles
“*Exigence caractérisée par une propriété désirée du systeme
+* Performance, Robustesse, Conviviabilité, Maintenabilité
“*Exemples
“*» Le temps de réponse a une inscription ne doit pas dépasser 30 secondes...

+* Le colt du projet ne doit pas étre supérieur a 150K



Qu'est ce gu’un CU?

“*Un modele de CU décrit les exigences fonctionnelles du systéme.

*»»Décrit lafacon dont le systeme fonctionne.
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Intéréts des CUs

*»Communication

“*ldentification

“*Vérification Use Case

Communication ‘ Vérification

Identification L

Utilisateurs




Composantes d’'un diagramme de CU

“*Les cas d’utilisation : Sequence d’actions représentant une valeur mesurable
pour un acteur du systeme. Les CUs sot representés en utilisant des ellipses.

“**Acteurs: Les acteurs sont des personnes, des organisations, autres systemes
jouantun role dans une ou plusieurs activités du systeme. lls sont modélisés
par desicones (semblables) a I'acteur. Ex: image d’une personne, d’une
organisation etc...

“*Associations : Les associations representent les interactions entre les acteurs
et les CUs. Les associations sont modélisés par des lignes continues.

“*Frontieres (optionnelles): Ce sont des rectangles permettant de représenter
les limitationsdu systeme.

“*Packages (Optionnelles): En UML, les packages sont utilisés pour grouper les
CUs en groupe en fonction d’'un découpage donné du systeme.



Diagramme de CU — Exemple (1)
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Diagramme de CU — Exemple (2)
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Diagramme de CU — Exemple (3)
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Qu'est gu’un Acteur?

** Un acteur représente tout ce qui peut réagir avec le systéme

%* On peut adapterl'iconea la naturede l'acteur

e

Student Web Client Bank

s Décritle r6le que peut jouerl'utilisateur d’un systeme
s Une entité peutjouer plusieursroles

** On peut étre a la fois professeur et responsable de département

% Conseiller et Client dans une banque

>



Acteurs (2)

“*Interagit activement avecle systeme:
“*Fournir des informations

+» Exemple: Remplir le formulaire d’inscription

**Recevoir passivement des informations

+» Recevoir un mail de confirmation

“*Les acteurs sont externes au systeme




Comment identifier les acteurs

AUn acteur nest pas forcément utilisateur
= Qublierunacteur=>se trompersurl’interface
= Le nomde l'acteurreflete sonrole

dTrouverles différents roles des utilisateurs

= Responsableclientele, responsable d’agence, administrateur...
didentifier les autres systemes (imprimantes, logiciel)
dVérifier que les acteurs interagissent avec le systéme

= Les clientsd’un magasinne sont pas des acteurs pourle systemedelacaisse

m |3 caissiereestl’acteur



Les CUs

*Un ensembled’instancede CUs

= Chaqueinstance est une sequence d’actionsqu’un systeme réalise et qui
produitun résultat visible par au moinsun_acteur.

= Un Use Case représente un dialogue entre un ou plusieurs acteurs et le
systeme.

= Un Use Case décrit les actions prises par le systeme pour délivrerun
résultat a un acteur.

Use Case




CUs et Acteurs

“*Un CU représente un dialogue entre un acteur et le systéme

“*Un CU est initié par un acteur

optional

. \ Association

Acteur




Comment identifier les CUs?

(dDescription exhaustive des exigences fonctionnelles
= Se placerdu pointdevuede chaque acteur
= Comment et pourquoiil se sert du systeme

(dBon niveau d’abstraction
= Nitropdétaillé, nitropgrossier

JRegle de nommage

= Verbea l'infinitif + complément

= Retirerde l'argent

= Distribuer de I'argent

= Du pointdevue del’acteur(pas dusysteme)



Exercice — Lire un diagramme O
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Exercice (2)

“*Lister les acteurs du systeme
“*Lister les cas d’utilisation

*»»Décrire en quelgues mots chaque cas d’utilisation.

“*Quel est le role de I'Apogée dans ce diagramme?




Généralisation des CUs

1l est possible de généraliser les acteurs ainsi que les CUs.

“*La généralisationsetraduit parune fleche orientée partant del’entité la plus spécifique vers
I’entité la plus générique

Commander un@ @ser une comma@
>
Responsable préts Personnel banque
spécifique générique



'inclusion des CUs

“*»Un CU inclus est une sous fonction obligatoire du CU danslequel il est inclus
**On ne peut pas passer de commandes sans payer

**Permet de décomposer la complexité des CUs

“*Uinclusion se traduit par un trait discontinu partantde la sous fonction et orienté vers le CU
I’incluant. La fleche est labélisée par le mot clef <<include>>traduisant |'inclusion.

(Payer la commande < —“"CM"Z _“Pagser une commande




L'inclusion des Cus (2)

**Un CU peutinclureun ou plusieurs CUs
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Uextension des CUs

“*Les CUs peuvent définir des points d’extension optionnels

= Un Use Case peut étre exécuté sans que ses points d’extensionsne
soient réalisés.

= Un Use Case peut avoir plusieursextensions.

= Plusieurs Use Case peuvent étendreun pointd’extension donné.

“*Les extensions sont traduits par une ligne discontinu partant du CU a étendre vers le CU sur lequel il est
étendu. Laligne discontinu est labélisée par le mot clef « extend ».

Commander un CD

Q extension pointe )
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/ N
/ N



Systemes et Sous Systemes

“*Un diagramme de CU permet aussi de définir:
*Les frontieres du systeme: Ce gu’il contient et ce qu’il ne contient pas

“*Le qui fait quoi ' «subsystem>
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Paguetage

“*Permet de regrouperles CUs
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Comportement des CUs

1l est aussiimportant de modéliser le comportement des CUs
**Machines a états
*»Diagrammes d’activités ou d’interaction

“*Représente l’enchainement des actions dansla réalisation d’unCU
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Points d’extension et états

**Les points d’extension sont définispourun étatdonné

-

OrderStationery : PlaceOrder

extension points

order created : in Created state

order processed : in Processed state
order cancelled : in Cancelled state
order rejected : in Rejected state
order completed : in Completed state
order destroyed : in Destroyed state
order delivered : in Delivered state
order obfuscated : in Obfuscated state




Description textuelle (1/2)

JPremiere partie: générale
= Nom: verbeinfinitif + complément
= Objectif:
* Description résumée
* Renseignée au début du projet

= Acteurs principaux: « primary »
* Ceux qui réalisent le cas dutilisation

= Acteurssecondaires: « secondary»

* Ceux qui ne font que recevoir de I'information
= Datesetversion:créationet misesa jour
= Responsables



Description textuelle (2/2)

(Deuxiéme partie: fonctionnementnominal etdégradé

= Préconditions: étatdu systeme pour déclencher

" Ensemble descénarios: (cf. diagrammesd’interactions)
* Séquence d’échanges
* Scénario nominal (sans erreurs)
* Autres scénarios potentiels

= Postconditions:
¢ Létat du systeme a l'issue des différents scénarios

dTroisieme partie
= Spécifications non fonctionnelles (colt, durée des actions)
" |nterface graphique (maquettedel'lHM pour chaque use case)



